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Il progetto Quintana 4D nasce dallincontro tra la Giostra della Quin-
tana di Foligno e il Monumento Digitale ed aspira ad essere ricono-
sciuto quale primo esempio concreto di Patrimonio Culturale Intan-
gibile fruibile in realtd aumentata per la valorizzazione di un centro
storico di medie dimensioni. In questo scenario la Citta della Quinta-
na, grazie alle nuove tecnologie di realta aumentata e realta virtua-
le trasforma in realta la visione shakespeariana del mondo come
palcoscenico, configurandosi come un museo-teatro all'aria aperta
in grado di offrire centinaia di ore di edutainment digitale per i visi-
tatori, le nuove generazioni di artisti, studiosi, insegnanti e studenti
universitari, professionisti e imprese dell'industria digitale e creati-
va. La Quintana, con il suo fascino, la sua tradizione, le sue storie, la
ricerca scientifica che le & sottesaq, l'intrinseca anima teatrale e, so-
prattutto, la comunita viva che la sostiene e tramanda, rappresen-
ta il contenuto ideale per creare il "libro di testo" internazionale per
la didattica di queste nuove professioni. Foligno, con le sue attrazio-
ni storico-artistiche e il fascino del miglior italian lifestyle, ha tutte le
carte in regola per proporsi come la prima Citta d'Arte Digitale nel
mondo con una lettura tutta italiana del significato di smart city.
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COSAABBIAMO REALIZZATO

VIDEO 360° IN REALTA
VIRTUALE SULLA STORIA DI

‘

ETTORE TESORIERI
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PARTECIPAZIONE DI 30
STUDENTI E ALTRETTANTI

GIOVANI DAI 10 RIONI DELLA

GIOSTRA
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i Dataset @ Flusso

6 DATASETPUBBLICATI NEL

6 dataset trovati

PORTALEOPEN DATA DELLA

REGIONE UMBRIA

Esociazione Centro
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RENDERING 3DDEGLI E ﬁ
STEMMI DEI 10 RIONI
VISIONABILI IN REALTA
VIRTUALE

TOTEM OLOGRAFICO CON LA
LETTURA DEL BANDODELLA
GIOSTRADA PARTE Dl
CLAUDIO PESARESI

MAZZO DI CARTE DELLA
GIOSTRA ATTIVABILI IN
REALTA AUMENTATA

PRESENTAZIONE DEL
PROGETTO IN NUMEROSE
OCCASIONI IN ITALIA, IN
EUROPA E IN CINA



